
普通型⾼級中等學校公民與社會學科中⼼

分享教案 

壹、單元學習⽬標

單元名稱 眼球爭奪戰 (搭配99課綱第六冊第⼀課)

研發教師(學
校) 桃園市⽴武陵⾼中 饒⽟屏

學⽣條件分析 ⾼三學⽣

教師教學⽅法 議題遊戲教學法

教師教學資源
1.改編阿普蛙⼯作室「眼球爭奪戰」遊戲。
2.上課簡報、⽩板墊、⽩板筆、便條紙。

核⼼素養對應

A.⾃主⾏動：
    □身⼼素質與⾃我精進 ◼系統思考與解決問題 □規劃執⾏與創新應變
B.溝通互動：
    □符號運⽤與溝通表達 ◼科技資訊與媒體素養 □藝術涵養與美感素養
C.社會參與：
    □道德實踐與公民意識 ◼⼈際關係與團隊合作 □多元⽂化與國際理解

重⼤議題對應 
(選備)

第⼀類：□性別平等 □⼈權 □環境 □海洋
第⼆類：□品德 □⽣命 □法治 □科技 □資訊 □能源 □安全 □防災 
        □家庭教育 □⽣涯規劃 □多元⽂化 □閱讀素養 □⼾外教育 
        □國際教育 □原住民教育

學習內容

單元主題 主要內容
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貳、單元學習活動設計
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學習內容 學習活動 教具 時間 評量⽅式
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學習內容 學習活動 教具 時間 評量⽅式
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學習內容 學習活動 教具 時間 評量⽅式
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參、課程評量

肆、參考資料

1.遊戲分數*30%：依據最終收益結果給分，第⼀名100分、第⼆名90分、第三
名80分、第四名以後70分。
2.反思回饋表單70%：⽼師依據學⽣填google表單的內容完整度與反思程度給
予分數。

阿普蛙⼯作室
註：遊戲資料若有需要者，請向本⼈接洽。
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